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Echtzeitstrategie betritt neues Terrain 
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VORWORT 

Daß Sie bislang noch keine einzige Zeile über Akte Europa 
gelesen haben, ist Absicht: Wie ein Kaninchen aus dem 
Zylinder hat EiaOs Interactive ein nahezu fertiggestelltes 
Echteeitstrategiespiel aus dem Zylinder gezaubert, Ein Geheim- 
projekt, das monatelang im stillen Kömmerlein entwickelt wurde 
und erst jetzt - kurz vor dem Release - der Öffentlichkeit prä- 
sentiert wird. Und was würde sich für diesen Zweck besier eig- 
nen als ein* Sonderbeilage in Europas meistgekauftem PC-Spie- 
lemagazin? 

Worum aber gleich 1 6 Seiten zu Akte Europa? Daß PC Games 
ausführlich über Echtzeitstrategie-Blockbuster wie StarOoft, 
Dark Reign oder Dominion berichtet, sind Sie gewohnt. Weil wsr 
aber glauben, daß Akte Europa kein „gewöhnliches" Echtzeit- 
strategiespief wird, und weil wir die sogenannten "Geheimtips" 
nicht vernachlässigen wollen, stellen wir ihnen diese Produktion 
von Virtual X-Citerrwnt genauer vor - ein Programm, das neben 
Anno 1 602 von Sunflowers/MAX Design sicher zu den derzeit 
explosivsten HohSiungströgem aus deutscher Produktion gehört. 
Die plötzliche Ankündigung und eine nahezu Master-fähige Be- 
ta-Version haben nicht nur die gestandenen PC Games-Redak- 
teure überrascht. Bis zu 1 600x1 .200 Bildpunkte ( I) setzen ein 
hochkomplexes und gleichzeitig äußerst einfach zu bedienendes 
Spiel in Szene, das nur noch das Spielprinzip mit Command & 
Conquer und Konsorten gemeinsam hat; neben mittlerweile 
gängigen Features (z. B. 3D-Terrain) setzen die Programmierer 
auf Spieltiefe und Neuheiten wie das Baukasten -System Die 
einzelnen Missionen sind zudem durch sehenswerte Videose- 
quenzen verbunden, die einen professionellen Anspruch erhe- 
ben und für die ein Aufwand betrieben wurde, als wurde es sich 
um die nächste Wing Commander- Folge handeln. 

Ob Akte Europa wirklich das Zeug zu einem Meilenstein in die- 
sem Genre hat oder sich letztendlich doch als schillernde Seifen- 
blase entpuppt", die noch eingehender Analyse zerplatzt, wird 
freilich erst ein gründlicher Test zeigen, den wir für die PC Ga- 
mes 1 1 /97 eingeplant haben. Bis dahin wünschen wir Ihnen 
viel Vergnügen beim Stobern in der „Akte Europa". 

Ihr PC Games- Team 
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Alles über Akte Europa 



Aktenzeichen XY 



ungelöst 

Wir wissen nicht ob und wann der Euro kommt. Was 
wir abet wissen: Akte Europa kommt! Und das schon En- 
de September 1 997. Höchste Zeit also, um Sie anhand 
der voll spielbaren Varab-Version eingehend mit diesem 
bemerkenswerten Echtzeit Strategie spiel bekanntma- 
chen. Uber Akte Europa gab's bislang weder Informatio- 
nen zu lesen noch Screenshots zu sehen - klar, daß Sie 
da als Fon des Genres viele Fragen zu diesem Programm 
haben. Und genau die beantworten wir Ihnen auf den 
kommenden Seiten - in aller Ausführlichkeit, wie Sie es 
von unseren Sonderbeilagen gewohnt sind. 



Wa* tsl Aich Europa 7 

Die Fortsetzung zu Colon/ 
Won 2492 isl ein Echtzeitslra- 

tegieipiel traditioneller Prägung 
auf zwei CD-ROMs und ge- 
spickt mit einer Fülle interessan- 
ter Neuerungen, die ei a-m der 

Masse an ähnl icKen Program- 
men hervorheben. Aufbau, 
Steuerung und Look, »mg 1 ah* 
dinaji nvl Pubtikumslieblmgen 
wie Command & Conquer. 



KKND oder WorCraft 2 weitge- 
hend kompatibel und edekh* 
rem erfahrenen Spielern den 

Einstieg 

Worin unterscheide* «h Aide Eu- 
ropa von ailen anderen betonn* 
len fctewrsmÄsiespielen? 
■ Hexogomtrahogie-SpicW 

*ir»d e» gewöhn«, doß ihre Ein- 
heiten nicht über unbegrenzt 
viel Munition und Treibstoff ver- 




Vor der (rnfohrr iu einem unterirdischen Stützpunkt entbrennt eine hei- 
lige Auiemender «Uitnq mit den Truppen der oalatiindiiihfln Eorspöer. 



\KTE El T POF' 




fügen, sondern 
regelmäßig mit 
Benzin sowie 
frischen Rake- 
ten. Patronen 

und sonstigen 

Geschossen ver- 
sorgt werden 
müssen Vor sol- 
chen Herausfor- 
derungen, wie 
sie u. □ be 




Sttlan fimertr 
über bkirü 
iljfl'egjßfBrip 
, Ii wird long- 
tarn idtwer, in 
der Maut der- 
artiger Spielt noch wirkliche h- 
norationen tun BiflooWn. Diese 
[niwfcklurtg wer jedoch sthon 
teil Joegeni abtehbar, und so ho- 
ben wir erbebBdie He siovrc** M 
M die Implementierung neuartiger 



Byles Barne Isl 
Serie gong und 
gäbe sind, ste- 
hen Sie auch bei 
Akt« Europa. 
■ Nochmol He- 
xogon stcoteg i e 
Wer beispiels- 
weise die Panzer General-Serie 
von 551 kennt, weiß, daß dort 
die Bodenart (Mansch, Schnee, 
Feldweg etc. ) die Fortbewe- 
gungs'GeKhwindigkeit erheb- 
lich beeinflußt Auch diesen 



Ding« wie 30-TapegrofMe, Wind, 
Brandt, 6*1 oder vrnchiedtaar- 
tige Zerttotonetintfeei gttttdrt. 
Wk wotheo emteib, M die Weif 
lebt k dm stt oW Spieler br 
wegt. fite Intwidlmg. die wir in 
Zukunft noch loderen werden." 



wichtigen Falclor 
müssen 5ie bei 
Ihrer Strategie 
berücksichtigen 
■ Bedingt 
durch die .ech- 
ten' 3D- Land- 
schaften gilt es, 
bei der Kon- 
struktion der 
Ein heiter von 
vornherein die 
Steigungen und 
Gefälle einzu- 
kalkulieren,- in 
einer gebirgi- 
gen Gegend 
Spricht vieles für 
den Einsatz von 
flexiblen Infan- 
teristen, wahrend im Hochland 
z. B. »Schweber' genutzt wer- 
den können 

■ Die Sichtweite einer Einheit 

und die Effektivität der Waffen- 

Systeme stehen in direktem Zw- 
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Fahrwerke 

Abwthrstfhng 
*!■■£-»-. T"*. ' ra Giuodt genommen 

MochMfa; a £sf ArcAf- 
bor langsam, kam gepanwl und kä- 
lteten* *Uö femspi HWafler 
Aap die ftüij-eoo t/fe hrfeUswoi^w- 
oAm flfrfröwf, veroniert « »rh »fa/ 
im bdtskh und Wert mir haauuar 
gtaden Angriffs- auf VettertSiguogs 
wertetx Aufgrund lernes großer" Muni 
dorn Deport eigne' « ad> tor ofern 
Zur (fis Verstör iunj der Äo». 



Ukadmmtrieb 

rfijte veldnffV 
(Sümpfe Wesen eK / emp- 



x' i. Hatten 
-"•v J\ „ riir einen mo- 

^^*w~^^^e^^ beiommf rron 
^^^^ an Standordfohr 
mkmritaxi oWwMrfcn« 
Portierung und durchaus oeorAfftoW 
GestJmndrgkeit. 



r. 



J^L_ Kojrefrc/Ier 

5.J frfitf 4rf 



•'Uli .»1 



dieses fahr- 
werk »oaräfn - und 
e/os rro; etner irarmig«! fottfnw)- 
digireif dme leilravbendt Heuaus- 
rithhing da fiossä W tintm Rkh ■ 
tungswerhtef '& aichl erfarderhb, 
daher kann der KogehoXv btiti 
schnelf Haber uhlagta. 

UUbr 

PI isattMi 

deute! es 
btftiKan: 

Des lavier 
ist spurtstori und 

iptmtetieünithsiti! 
slen Hügel hinauf. Auch mit fixhen 
Gewiraem kommef et gut klar. HW- 
lerer med: die erhöhte Skhtwerie 

fanitneHen 

Gröflerr 
Rheden 
Janen vch 
dornt wegen 
dir gelingen 6p- 
xbwindir/keii kaum zurücklegen 
Dafür sind sie «hr sfoW Wren 
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sommeriKang 
mit den Stand- 
ort Wenn gera- 
de ein Panier 
durch eine enge 
Schlucht rumpell 
und von einem 
Plateau bombar- 
diert wird, hol 
er kaum Chan- 
cen, sich dage- 
gen zu wehren 
und heil aus die- 
sem Hinterhai) 
zu entkommen 
■ In der Design - 
Abteilung Ihres 
Hauptquartier» 
können Sie eige- 
ne Einheiten 
kreieren - mit 
individuellem 




Fohrwork, aus- 
geklügelten Waffonsystemen 
und sinnvollen G»mmicks 

■ Akte Europa hat einen höhe- 
ren Wirlschafrwimularions-An- 
reil als allgemein in diesem 
Genre üblich und bietet einige 
Features, die man am ehesten 
In Programmen wie Transport 
Tycoon ode» Der Industrie-Gi- 
gant vermuten würde. Ein 

Transport-System befordert 

Rohstoffe, Einheiten und Bautei- 
le zu den Fabriken, die mit ei- 
ner Station an dos Verkehrsnetz 
angeschlossen sein müssen. 

■ Eine umfangreiche, zuschalt- 
bare Online-Hilfe erklärt Ihnen 
auf Wunsch alle Elemente des 
Benutter-Interfof es; ein Tutorial 
macht Sie mit den Features der 
Benutzeroberfläche vertraut. 
Fortgeschrttlene und Profis kön- 
nen diese Funktion natürlich ie- 



Sttfafaecb 
über Ute Europa T 
„Sin Nathfolger 
ist meistern 
nickt so origh 
nell wie dm 

Qu find Dies ist für ms nicht ak- 
leptoM, weshalb wir uns tekr 
genau onsihauep werden *"> Ak- 
te Fvtopa noch tu verbessern ist. 
und dabei natürfich oW dos Feed- 
brxk der Piene und der Kunden 
oespaairf sind. Da Akte Europa 
aber bereits «hm üierrosriimj 
war; kau mm jdm weitete je- 
wkhrige übenosthungen erwar- 
ten, für uns geht es weniger dar- 
um. ioWÄ einen Hothfakjfr hth- 
terhertvsthitben, um »an einer 
htwkkkng » profitieren, ah 
vielmehr dorm, daß skh die Leu- 
te oul einen Hotkloig+r In 



derzeit deakti- 
vieren, wenn- 
gleich einem 
dadurch even- 
tuell der eine 
odter andere 
nützliche Hin- 
weis entgehl. 

■ Statt eines 

überdimensio- 
nierten Hanoi- 
bychj verfügt 
Akte Europa 
über eine ein- 
gebaute .Enzy- 
klopädie", d»e 
eine Kurzbe- 
schreibung zu 
ollen entwickel- 
ten Einheiten 
und Gebäuden 
anbiete*. 

■ Die Missio- 
nen sind in eine Hinnergrund- 
story mit ep«*chen Ausmaßen 
e'ngebettet und nicht nur durch 
Bnefings miteinander verbun- 
den. Enohlt wird die Hand- 



lung mit Hilfe spieKilmartiger 
Videosequenzon unler Beteili- 
gung echter Schauspieler - er- 
gänzt durch spektakuläre Spe- 
cial efrectv 

■ Leicht-Entzündliches wie Bäu- 
me oder PlakotwÖnde werden 
rasch Opfer von Flammen; die 
Wirtdrichtung (wird standig ein- 
geblendet) sp-ert dabei eine ent- 
scheidende Rolle 

■ Bruchteile explodierender Ein- 
heiten und Gebäude können be- 
nachbarte Obtekle beschädigen 



Wer hat Ahm I 

Europa muh 
wkkmk? 

Wahrlich keine | MMiMi 

Unbekannten I 

sind die Programmierer von 
Akte Europa, allen voran 
natürlich Spieldesicjner Stefan 
Piosecki, der seit etlichen Jah- 
ren in der deutschen Compu- 
terspieleszene aktiv ist und an 
Hits wie Bottie Isle 2, Borne Isle 
3, Die Siedler. Der Seelenturm 




Um den Vormnr sth der anroDendcn Armee von links* lü Hopp**, jagen 
die grünen Bnheiten kurzerhand die Brücke in Ae lull. 




und noKirlich Cokwry Wars 
2492 beteiligt war Daneben 
hol et auch die vielbeachteten 
Romone zur Baffle (sie- Serie 
verfaßt. AI» Entwicklungsieiter 
von Virtual X-Citement in Mül- 
heim ist er für das bislang auf- 
wendigste Projekt dieses Labels 
verantwortlich, das bislang mi) 

dem Akte Europa Vorgänger 
Colony Wars 2492 (Test in PC 
Games 4/96) in Erscheinung 
getreten ist. Sein Team besteht 
aus gut einem Dutzend Pro- 
grammierern, Grafikern, Musi- 
kern und ßelo-Teslern Vertrie- 
ben wird diese Neuerschei- 
nung von Eidos Interactive in 
Hamburg, denen die deutsch- 
sprachig» Klientel u. o. auch 
Tomb Raider zu verdanken hat. 

Wie erreiche ich den Heriteßer? 

Progrommierteam: 

Virtual X-Citement 
Software GmbH 
Wall straße 2 
45468 Mülheim/Ruhr 
Hornepgge; 

http i / /MW. v«io(t¥ir« . d« 



Vertrieb: Eidos Interoctive 
Hotline: 01805-223124 
iMontog-Frertog. II 13 Uhr 
und 14-18 Uhr) 
Homepage: 

bttpi//MWf.«ido«.d« 
Wann kommt Akte Europa ouf 

den Markt? 

Als Erscheinungstermin peilt 
Virtual X-Citement .Ende Sep- 
tember* an - dann wird Akte 
Europa überall im Handel er- 
hältlich s*.ft. rtötudich komplett 
in Deutsch. 





Bei Besatien in den Städten mi/8 darauf geachtet werden, doS di« zMk« 
Gebäude nicht beschödtgt werden - sonst kürzt dw UN die Zuidwise. 



Stefan Fiasecki 
vbefCeleny Wen 
2492 

, Unter tri Ter 
Verjwn. im Be- 
reit* der Mrf- 

leitstiattgietpiele mnp deutsche 
Hott u tttiee. Leidet tiknktt 
der damalig* Auftraggeber nie 
Hoble imd so blieb es aus öeü- 
nmgti wt't Wwfer wem ftMtg- 
ikhkeitte Mutikk, fiArte / edevn ei- 
nige sehr Äiler» nonte featuees 
ent wie t. B. Oes Zusammenbau- 
en von Einheiten, das Wiederau!- 
bereiten nkht mehr benötigter 
iinheiitn oder eine isometristhe 
Ansteht. Autb gab et dort erst- 
mali ein hatbwegs intelligente 
Tramportsyiteai. " 

Weiche Hord- und Software 
setzt Akte Europa voraus? 

Pentium 100 

»6 MB RAM 

SVGA-Grofikkade 

Quad Speed CD- ROM laufwerk 

Windows 95 



Im Gegensatz iu LonaeinhtHen 
können Design und Ausrüstung 
von Sdwffen und Flugieoaen nicht 
verändert werden. 

Empfohlen wird ein Pentium 
133 mit 32 MB RAM, 4 MB- 
Oöfikkorle und OuadSpeed- 
CD ROM-Laufwerk. Auf der 
Festplatte wird Akte Europa 
rund 50 Mö beanipruchen 

HnWden Story, Zwiscnense- 
o«rtz»n oder Animationen für 

die deutsche) Version ent- 

Nein Sowohl die englische als. 
auch die deutsche Version kom- 
men ohne zensorische Ände- 
rungen auf den Markt. 






. • , lattklsien 
Mtsfm I ■■ Sie rah? 

"\ >lfc orkeekut- 

^ m mt um ^ vhneH, tr- 
itcudkh • ata gtpw 
und nur geringfügig bewaffnet, 
können ober einen Gegner gehörig 
am dem Koruept bringen. 

Um 

nVowriefV 

ntfiundsm Sa tr- 
itt Hohl. Hit den fimgömtigeir KU 
demkommt mon gvt reron. 

SthmtgJeifti 

m Wmtetgeoieteji 
•Hot mon ohne fm- 
heilen mit unteige 
idmodlm Srhnngleilti o\nge 
ipiochen uhkaSte Karlen 

^fcfc Mfweeer 
'"■Hl^V, toitanyf man 
"■P denSe/nreoer 
Untenati mit h 

öaiovfbuilen ergibt da tmtn etil- 
kltnsget) lUbte 

^fW_ SaVwer« rterfee 
^ Schwere Waffen 
^m^r idlte man m<l 

^^^r dem enhp'edwrden 
fohnttk nRüatteti i £. ml den 

Wiewen Ketten, aW den herkönvn 
liehen Kettent-Untenätoen beitm- 
tem überlegen sind. 

SaWererUKlW 

ZtrarmvBdti Uhwert 

^^^^*» owAummen, teW 
Hl opnroÄai Sdiwff 
pna' et reaV pTf^Tsty ff ennyfcen. 

V >U SaVwerei rVesren- 
wiesei 

tS|P^ «itiAjnte/etPlw- 
leroag und ethöbtem 
tempo nt die Hnwem feriiw/e det 
.orofc Inder' rfej nVMenww»fe 

fl^Sfene 



. Atann« Jfloinen 

** Ii bem'pbendmm 
* J r\4rmk Wen Hnm. D* 
rbrtstb: un g evän k h sdtnel 
ur^$WixtmosMStdttmstt 

Wirsteeiwietel 
^f%^sWk> J^esige UetoH-Wohen. 
^ mm ^ die mit ipititii S/oW 
dornen Ytrsaheo sind. präoesUtiie- 
ren den Wustetmesei Oatetbav tut 
den Bmatz in der Wüste. 
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SroWiixAer 

fjffsmafcwft 
irfmorA gepanzert 
und nhr nättkh. Weil 
der Stahlwthet in ersfer Ii- 
n« ok Xttnontnhzttet dle/rf rtiiitkt 
man ihn sinntoilerwehe mit emer 
Memferuniwmftr. Et verfolgt eutorw 

lisch jedes stönrWm hätmg. tfa 
ödi in HM Utnkieä befindet 

MrzifMwdri 

0fr ff* ttubleude < 
telta Inn Gegner 
lieber roWif zu neh* 
ioffliw. denn bei geiingern Abitand 
rsf die Wkkang tm gtoBien. 



ie srary 





Infanteristen »erden 

von ft/ftweeh dou 
enVt f enge hotten, 

können ober dmnmth ton Aren 
Schußwaffen Cekiuri mocAea 

fufc nr oirniff 

OruPffndanfnfnMi- 
nenräume' anluda 
iftfd besaibgi FuSongth. 

fJak-GetMlJ 
^^t, Dornt Wiw Sie ,e- 

^vflLv2lflp>- Herhaben Noten 

^*-^er vom H/mm»/' Amt- 
Genhütie iind dre perfekte Vetleidh 
gungylimkhtvng für fetndttthe Äom- 

TreÄsft>*f7 und Mimtrom Httikopfei 
hat die tlak kahles ipiei 

flammenwerfcr 

k^-^^-Vi Cegnc naht oliiv 
+. L.4 9'oB. entwkeh der 
Rartrmeirwerfet iti- 

m rflfle Ifrtfunipfötort»'. tow 
oWj htntcthalttg AM ctaer dppaia 
fw feme/t sirn Soorne oetMe-ri und 
fc/m»*i? m rVofdoe&e » «Mopen. 
um örfi profcterfi tmixrntrkl Imtth 
chen SMMW Wn-ITO TU ifVtflM 
G01 werter 

ßww MW die Mr'- 

mimen Sie ftr dm 
Gnsof/ des 6ß*erfon 
0rf «ondterrt umxAoter. Inf Ai 
Göei rnder rreifcrorf hrtn&rher and 
eigener ll)5nhe<tet\ wtn dreie inw 
hdbkikiesterleeamSltond 
bringt Om Wbfl wjtf wi dm betroht 

nen frvß MflähM aifer*Kp «xfi 
6 Akte Europa Special 





Sffffon fes«* 1 über 
die Wkhtigkttt der 
Story 

.fin Spref brwcfef 
eine S/sry c*mii- 
sft wie jeder fihn 
eine btaveht (teil einige* Annah- 
men nw* a&j.irnriT;. One Story 
sofft* f'edocfl das Sp*W mdrf eefcie- 
dent Es gfti rW* leere, die tkk in 
Spiel« lumektrimm™. die aSei wh- 
(M weilen und die süfc frmwi, 
wenn weil diese Kompetente ekht 
venrnhltisiigt wird. Ii jÄf »er 
odc* /im, dir sie* deftir nicüf h 
sehr mteretsieeee. leide haben Are 
Beeeditigeng, wad ei ist »idrt Aei- 
gäbe dt i mkW| p^md*« «» 
efwm ni rwia^en. Fi nerlrr mkA 
iiani. m einem Spiel vor oVr «tdr- 
if« Aufgabe n«h wirtefl «fwai le- 
sen /erfedruff /» *oi ic* 
jucAr wtW. Der JJ«igiw nwrtf nvr 
dr« 5fwff<iarft, teHte eher den 
Spieler nitht im Vonpene lwittgtn. 
Wir wer den die) Geithkhw mxh 
weiter verfeinere utrd die ledmi%tbe 
Präseetatien wtittrhm reebettern. 
jedes Spiel bekommt ainJrf »m/ 
Geukkbte, wie es btoethr.' 

Die EvopQ9 r habci die Nose 
voll: Weil die Vereinten Natio- 
nen (tun; UN} ständig neue 
Millioiden in ein richfungiwei- 
sendes, aber hochit umslritlenei 
W*lrroumpfO|ekl buHem, aVan- 
gen DeuhcKland, Engbnd. 
Ffonlireich. Italien und ihre 
NachboritoalBn auf eine Ab- 
spaltung von dieser Organisa- 
tion Das erweist sied verstand- 
licherweiie ail> nichl ganz un- 
problematisches Ansinnen, wes- 



Weicfie BöhitöHei werden ob 
gobouf? 

Der Universal -Rohstoff in Akte 
Europa nennt lieh Terroniurn 
irnd gehört offensichtlich zur 
gleichen Familie wie das be- 
kannte Tiberium. Au* Terrori* 
um steilen Sie alle Einzelteile 
für Ihre Einheiten her. Ausge- 
kundschaftet und aekonnzttich- 




Ein Bomberm He-ntät in New Yöffc iteht im Mittelpunkt des Intros. In des 
AbendnothrkMen wird über die Reaktionen in Ewropa berichtet. 



halb vorsichtshalber mit dem 
Bau einer Super-Woffo begon- 
nen wird, die ein Dörth Voder 
sieber auch gerne an Bord sei- 
nes Todessterns hätte - Cooena- 
me ODIN. Di« UN sieht sich in 

ihrer uneingeschränkten Auto- 
rität bedroht und fürchtet nicKt 
zuletzt dos Scheitern der Welt- 
raummission, mal ganz obge- 
seben von den gefährlichen ei- 
aen^rörleriscben Tendenzen auf 
dem Kontinent. Klare Sache* 
Ein Soncfcreinsorzkiommeindo 
muß her, und dos untersteht 
natürlich Ihnen Als Oberkorn- 
rrvirtdierender der SrnsifUrarte 
werden Sie domit beauftragt, 
den rebellischen Umtrieben in 
Europa Einhalt zu gebieten und 
die reibungslose Fortsetzung 
der Forschungsarbeiten zu er* 
rriöglichen. In lernen Bemühun- 
gen ist der Krisensrob bereits 
recht weit gediehen; nur dos 
britische Königreich strörubl sich 
noch mit HärKten und Füßen 



gegen die Argwmenle der UN. 
Kein Wunder, denn rund um 

die Insel wurden bereits Teile 

von ODIN installiert - eini un- 
tragbarer Zustand Freundli- 
cherweise dürfen Sie auf die 
bestehende Infrastruktur zurück- 
greifen und sich an den Roh- 
stoffen der Landschaft bedie- 
nen. Zu den wichtigsten Aufga- 
ben Ihrer Mission gehört die 
Beschaffung von Informationen 
über das ODIN-System und das 
Aufstöbern kundiger Wissen- 
schaftler, die ggf weitere Aus- 
künfte über die Funktionsweise 
dieser Technologie geben kön- 
nen Teils wird es nötig sein, 
verlassene Industrieanlagen 
wieder instandzusetzen und 
Transportrouten aufzubauen, 
um eine effektive Bolteferung 
mit Tericinivrn (einem Universal- 
Bouatoff) und Bauteilen für Ihre 
Einheilen sicherzustellen. Sie 
sehen, es gibt eine Wenge zu 
tun - worauf warten Sie noch? 



ie urtirta tagen 



net werden etwaige Vorkom- 
men von den sogenannten 
Geologen-Einheiten, wenn Sie 
diesen den Auftrag dozu ge- 
ben An den ermi Helten Stellen 
baut man nun Bergwerks, die 
sich vollmlornotisch gm die 
Beschaffung dieses Baumoteri- 
aU kümmern Eigens einge- 
richtete Transportrouten sorgen 



dafür, daß die oewonnenen 

Rohstoffe auf dem schnellsten 
Weg in die Fabriken veefroch- 
tet werden - und dkjs voJIauto- 
rnoh'sch Eventuell finden Sie 
sogar verlassene Minen oder 
feindliche Anlagen, die Sie 
einfach übernehmen und mit- 
tels Schienen on Ihr Verttehrs- 
System anbinden 




SrerWitoerb 
üfcer t Künsitiihe 

Jmtitke hfeJ- 
hgeei m ttktieit- 
sUalegiespieien 

H » wioVfie we Bis Mt I"fcmg 
tri ofm ie*M ff jw/Vfc Äfcer 0 
»fff* dod> dorm jenen de« Spie- 
ler rät 4»fgob# n jfrfta an <km 
ftttfaej der Comp«.' er Om/sie Ut- 
fort. Leidet sind viele Kit mir dorre/ 
aboeridittt, n reogfere* ■ttml 
kwir ((Aon ftb* von «uerer vrHo«o- 
tert » agieren. Der Spreter Junm |g| 
Aife ferne« «tri denn' rrthnn m- 
gestört mm Invasion vorbereiten iw 
können. Speiiea 1 m spateren levth 

wW ir rraVf Ktarf dnA 
aV Cenpvrer smV woW Iritaken er«. 
zerstört, die !km nickt Ii lefc Kom- 
itpt passem, oder «n*r Slefanj dei 
SpJefcrs in dre imgeidmtttr Flankt 
f&t, *nw jWim rikef toipati.' 

Wie -wird Energie erzeugt? 
Die Ooßbaftwwip versorgen 
sämrlKrhe Gebäude mit Gebäude 
- Ihm eigenen und die Ihrer 
Gegner. Wird ein« dreser Bdt- 
rrizrtä»sw*rke beschädigt bzw 
zerstört, hat dies ziemlich onan- 

genohme Folgen: Die f obnken 

funktionier er nur noch teilweise 
oder *chlimmilenfalli> überhaupt 
nkht mehr. Fetdluamverlw (joge- 
nannte Generatoren) bieten den 
Vorteil, daß sie den Strom nur 
an die Gebäude de* Besitzen 
abgaben. Das Energiesyslem von 
Aide Europa laßt daher breiten 
Raum für strategische Hintertial- 
hgkeiten Wer genügend Einhei- 

SkfaihWiübe- 
dmfaolWa' 
.Gegenstand «*■ 
In Diskessioaen. 
Maotber mag's 
mir, moatfwoft- 

m Irgendeine LOS für* 0 I %ftff 
browfrf die Uralegiiitte Komponen- 
te, wenn't weh tw Mbwtp rerf- 
i'fjcA mm mV. Wir hohen om bei 
Ute fvropff für ernte rUoeWdWei • 
lioeo fog ol War enUcinederi, der 
immerUn die grvMStgeafo lopagra- 
pUe «keimen HBt, jedodt tehtdhe- 
weguogen verbirgt, wenn et kernt 
tOStAf 




k ^™^ Bf fc Die hohe Getxruig- 
\ •% m JZ keit bei der lieter- 

lasn/na tii dos 
«rertfipMB Argument für den loser. 



® 



, mtimnWeHimS 
•7_ |' ofc fti/pflen und 
fahl zeuge iJan- 
aMnöftnoiriannirfef 



WinlermanTten: Die Uberskhtskorte doH ebenso wie olle anderen fen- 

Her beliebig auf -dem Bildifhirm plaiierl werden. 



ten produzieii hat. baut flink ei- 

n^e Generatoren und jagl k-ur 

zerhond das Großlcralrwwk in 
die Lüh Falk Ihr Rivale nicht 
ebenfalis vorgesorgt bot und steh- 
ouf die FunktionVüchtigkeil des 
Großkrartwerks verläßt, wird ihn 

diese Aktion zumindest vorüber^ 

gehend völlig aus dem Konzept 
bringen 

Macht Akte) Europa Gebrauch 
vom „Nebe/ des Kriegen' Ifog 

ofWarl? 

Ja. Die komplett« Karle ist an- 
fangs von einem .Nebel' ver- 
huHl und **ird erst 5*wci< för 
Sfück von Ihren Einheiten auTge- 
klärt. Die Topographie, alvo die 
Londschafrsform (Berge, Seen. 

Flüsse usw.). is' alterdings von 




vornherein ersichtlich und er- 
leichtert lhn*n die Orientierung 
im weitlöuhgen Gelände. Wie 
weit Ihre Einheiton .sehen" kön- 
nen, hängt 2um einen von der 
Zusammensetzung dieser Ein- 
heit ob (Radar-Komponenten 
erweitern beispielsweise die 
Sichtweite), zum anderen von 
deren Position: Berge eignon 
sich vorzüglich als Aussichts- 
posten. während Baume, Ge- 
bäude! und Erhebungen das 
Blickfeld erheblich einschrän- 
ken. G«ge*vaen, in denen keine 
eigenen Truppen verbände sta- 
tioniert sind, verschwinden wie- 
der hinter dem Fog of War- 
Schleier und verhüllen alle be- 
weglichen Objekte; Gebäude 
bleiben allerdings sichtbar 



Leichter 
ßaketenwerftr 

Kompl üroiden und 
etn/eine Bnheifen 
und die bt vof zugfen Utk des Leich- 
ten Kakeitnwtrfers, der im Gegen 
satr zif inner tth/hervng eher ia den 
stärkeren Wafitmytim «Wr. 



üßhaeftr 

Dieses Verl e> 
digunasiystem 

fi/ierr etwage 
Goachmden. lab die- 
se Ihre Truppen bedrohen 




. rXrisrfcnierrjewffAr 

Die SNmdardfcfiioff- 
«ins da mi- 
sten bnheittn 




— In 6er Utie des Ge 
hekbra meist ket 
ne tWisrfiuusJoftm « 
gt&fDars Höh, de ort orn de t tpo- 

■ IM InNeVlil BUblMl I ur.T'e'- 
kornde. Fk dkn PA gh es Mechern 
kw-kaSto. dfnrfwttrwfcdimje- 
sddoaene Units antarsisetieri. 

jAA^ MeeWvmkenk* 

Diese Bomben 
^mjp wd~ derart im? 

T — tindkk daß sie 

bei der Itisesien Baükuae oder h- 
sdiünetung ittdtiUifi gehen. Dabei 
macht die Sprengkraft keinen Unter- 
schied ob es sitburn eigene oder 
fremde Truppen hondelt 



I 




Der ,.N»W des Krieges" im prokHsdien Beispiel: Gebäude und Einheiten 
lind nur erkennbar, soweit de in Sidilweiti der ottockierenderi Flugzeuge 
Hegen; alles ortdete wird weitaeberid von Neoelsiftwoden verderkl. 



meeehger 

, Hit Minen hssen skh 
selbst schwerste Ge- 
ubiiUe aufholten. 
Minen ftkier können 
in nahezu beliebiger Große ongekgl 
werden - atten die Größe des aufge- 
zogenen Rahmern ist entscheidend 
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Mlnrnrnmef 

0<5f prp*ißfh* 
[tnbttt. die eigen 
<Mdig wjrwKrhe 
Minen ovhpürt und sefoige danken- 
metterweae auch gkich noch entferni, 
öf mil eiiwn Sronnw oingtsiünrt. 

MitttliirtdMtktH 
d£ß^-- iteätigl dmh du hohe 
"^■■W^k^ .P,-,.-.'r U ..' : 

Wirkung mrie 
feflgslrfll, daß dk *fcfte/tff«imraie 
te nur noch momwO fezondel wtntm 
darf ld t\. mit den (lusorhrftenl. Wird 
düse fingert tnl geladener gabt* je- 
troffen, hei dies tödliche kvsmkun 
gen oirf tkutfmmdmB^KL 



e tinnetten 



... « «< 



MöVwr 

Wir dem Mörser m flö- 
he kommt, hatnkhts 
aitadm fnAüsdt 
nkht vorhandene Hoch 
laduaten und Unmengen w MuriBon 
vMn&eiutälädenHrMmyi 

Phnmewerfet 

Aus den Üüstn des 
Pkammmfen wird 
eine chemische 
Sut&ioni gefeuert, die üb 
wie ein Xlebstotf übet die Husiung 
gegneristhe Droiden verleih und die 
st erbtUih rertonowro' 



SrhaBkamfrenor 
üfc— Und« Art 




,ftwm' 'gemtht: 
em Schuß genug! 
um nahem jede* gegnerixhe Gefährt 
avi einen ScMog zu «midi «i. Km 
Wunder. oaä der Schcttkompressor w 
den teuersten BnnÄtimfert zonfl und 
i noch rwei Sdwfl awgereüi et 



Sih 



wen 



Bonikc 



. sän klotzt mit 
*^ uhneSeten Hoch- 
IndoHrii. größerem Humhadaga 
und höherer Einuhbgskrah. 



Schwerer 
Raketenwerfer 

toi der Litjhl Vormtr 
untervheidet uth der Schwere Raketen- 

t'W*\± Tiifcpfnii 

1 ' uh, Hoch arärher bei 
' rZW^ der Anvhknmf 
da lieJobjekti oh der normale lau 
- ideaf für den Hohkampf. 
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FnsuSdesitjnle Einheiten erscheinen foforl in der Auswahl-Liste des 
Huitptqaortiers; auf der reihten Seite werden die Delaih eingeblendet. 



Dia Auseinandersetzungen utn 
dio Aldo Europa ipieten sich zu 
Lande, zu Wasser und in der 
Luft ob Ali Feldherr verfügen 

Sie über eine enorme Vielfalt an 

Einheilen für die unterschiedlich- 
sten Einsatzgebiete, da Sie im 
frostigen Skandinavien genauso 
aktiv sind wie in gebirgigen Re 
gionen und in Küstennähe Vor 
allem zu Beginn werden Sie mit 
fix und "fertig zusammengebau- 
ten Units ausgerüstet, wie Sie es 
von anderen Echtzeifstrctegie* 
spielen gewohnt sind; doch so- 
bald die ersten Fabriken be- 
triebsbereit sind, s-teigen Sie auf 
EigenkonihuWonen um. die Sie 
seJbst designen und in beliebi- 
ger Zahl herstellen (siehe .Das 
Baufco^-Sy»lem*|. Um Innen 
einen Eindruck van der VieHoh 
der Möglichkeiten zu vermitteln, 
linden Sie auf dieser und den 
ncxhlolgenden Seiten Abbildun- 
gen und Beschreibungen aller 
Komponenten und Gebäude, 
die Sie im Laufe der Kampagne 
kennenlernen 

Worin unterscheiden weh die 
einzelnen Einheiten? 
Während Lüh- und See-Einhei- 
ten fertig konfiguriert im Haren 
biw. im Rieoerhofif lagern, 
werden die Landeinheiten aus 
leweils drei Einzelteilen [Fahr- 
werk, Wofteniyilem und .Ver- 
besserung" 1 zusammenge- 



schraubt - Hunderte versch>ecle* 
ner Vbnanlen sind theoretisch 
möglich. Am der Qualität die- 
ser Faktoren ergeben sich Lei- 
stungsfähigkeit und .Preis" eines 
Fahrzeugs. Stehen genügend 
Bauteile zur Verfügung, können 
Sie entweder massenhaft univer- 
sell verwendbarer Infanteristen 
oder stattdessen lieber wenige, 
ober daFüf erstklassig ausgestat- 
tete Panzer produzieren. Neben 
Panzerung und Waffentyp spie- 
len die Nochbdezeiten der Mu- 
nihon (ein Rokenwivverfer 
braucht dafür natürlich eintge 
Sekunden langer als ein Ma- 
schinengewehr) und die Ge- 
schwindigkeit des gesamten Ve- 
hikels eine Rolle 



Sind Einheilen reparabel? 
Ja Dafür benötigen Sie aller- 
dings em Depot, dos man mög* 
Itchst in d* Nähe der Front er- 
richten sollte Depots dienen 
nicht nur als Schutzbunker für 
beliebige Einheiten, sondern 
auch als Reparatur -Werkstatt. 

Können Einheiten verkauft wer- 
den? 

Ja. Bei Geldmangel können Sie 
entbe h rliche Einheiten m einem 
neutralen Handelizentrum (sieht 
allen Parteien offen) verhökern. 
Doch Vorsicht: Ihre Gegner kön- 
nen in diesen ,5econd Hond- 
Löden" einkaufen und sich so 
preiswert mit zusätzlichen Trup- 
penteilen ventärken. Alternatrv 
dürfen Sie dos Material ver- 
schrotteter Units aufbereiten und 
erneut verwenden 

Was pasiterf mit finheifen. die 
das Missionsende überleb' ha- 
ben? 

In vielen Falten dürfen Sie Ihre 
Lieblings- Einheilen in den näch- 
sten Level mitnehmen, wobei die 
Anzahl allerdings Weng limitiert 
ist. Zu Beginn gönnt man Ihnen 
eine .Starthilfe* von höchstens 
drei oder fünf Units, während 
Sie gegen Ende der Kampagne 
durchaus auch 1 5 Einheilen 
auswählen dürfen, die Sie in die 
folgende Schlacht begleiten. 




Die killen Minuten einer Mission: in einer AJks-oder-iRdits-uWrumpe- 
lurwjioktion (ollen dl« Wcuen Einheiten auf dem Gebiet der .Grinen*" tu 




Wie gehngen imhchen auf k\- 
tein und an andere tmiugäng- 
UchmStOmt 

Frachter nehmen mehrere Ein- 
heiion auf und Iransportieren sie 
an ein beftebigei Ufer. Geson- 
derte londungibrucken [werben 
von Pionieren errichtet) sind le- 
diglich für das Abladen von 
Fahrzeugen erforoeriieh, 
wah rend Kampfdroiden an be- 
liebiger Stellen abgesetzt wer- 
den dürfen 

Wie werden Einheiten mit Mu- 
nfonundTmUtoffvtnergt? 

Fmfocrnte Möglichkeit: Man sucht 
ein Nodischubdepot und schicke 
die Einheil kurzzeitig ins Gebäu- 
de. AtanaW Sie fegen sich 
Murvitions- und Treibstoff Helikop- 
ter ru. die eigenständig von einer 
Einheil zur anderen schwirren 
und sie aus der bjft/fenjAegen". 

Können aUe Einheiten von An- 

fang an prodvnerl werdkn? 

Nein Von Mission ru Mission 

erweitert »ich das, Angebot an 

Bauteilen und WaffemyVemen ; 
leistungsfähigere brw speziali- 
sierte Flugzeuge und Schiffe 
kommen hinzu und werden 
beim MisiKjnbnefing vorgestellt 
Zudem komplettieren sich oll- 
mählich die Informationen der 

cflzyüopödie. 

lassen weh trnherten zu Grup- 
pen zusammenfassen? 

Ja Für diesen Zweck gibt es ei- 
ne eigene Gtuppiewngsfunk- 




TrtHei verscnkl: das ScMadilKhrff konnte dem Doget-Bombardmertt 
der jühlenrnndig überlegenen Kiewrer nicht lange standhalten. 

Verteidigen (in der Ruheposi- 
tion ejhöken sich die Verteidi 
gungiwerte erheblich) 



hon; beliebig viele Einheiten 
werden rnaximäl Zehn WJrKnie- 
denen Heeresverbanden zuge- 
wiesen, die per Horkey □ufgeru- 
fen werden 



(Wia/ten Gruppen Are fonno- 

fori bei? 

Ja Wenn Sie beim Anklicken 
des Zielpunkts die Shirt-Taste ge- 
druckt halten, bleibt die Anord- 
nung der Einheilen erhotten 

Wekhm F ähigkohen behtwr- 
sehen ofie ßn/ieiteri jenen* 

fhöBiQ? 

■ Angriff (wird beim Anklicken 
des Gegners automatisch ak- 
tiveert) 

■ Gebäude besetzen (Ein- 
heit einfach vor den Toren 

eines feindlichen Bauwerks 

plazieren) 




■ Selbsfzerstorung (sprengt die 
Einheit und schädigt auf diese 
Weise benochborte Units) 

■ Manuelle Steuerung per Cur- 
»rtai'en 

Woiche Inhs wwder. ru feder 
Einheit onoczeiot? 

■ Energie 

■ Akti-e Waffe 

■ NochLooegeschwindigkftit 

■ Fahrwerk 

■ Angriffswert 

■ Verteidigungswert 

■ Geschwindigkeit 

■ Sichtweite 

■ Reichweite des Waffen- 
systems 

■ Munition 

■ Treibstoff 

Gibt ei Finherten m/t Sono*r- 
hnkücnen? 

Aus der Fülle an WohWisytte- 
rnen und .Verbesserungen" ha- 
ben wir einige 5pezialiäten aus- 
gewählt 



Wenn einig* Ihrer Einheiten etwa» .mitgenommen" ousiehen. könnte 
das doron Keoen, dafi diese aas der vorherigen Mission slammea. 



Explosiv; Durch das Aufziehen 
eines Rahmens verraten Ihnen 
farbige Markierungen auf dem 
"ferrain, an welchen Stellen Mi- 
nen gelegt werden können 
(weiß) und an welchen nicht 
(ml). 

Fußangeln 

Ähnlich wie bei den Mitten zei- 
gen Ihnen auch in diesem Fall 



Z * iltirrgt mo s ( hin* weer 

.• Höhere Dimintbhgihafl 
^g^B um/ kürz«! Ntxhtodc 
^"e^^ arten ktMiekti- 
^u^_Str" wnite iirilGogri- 

mKchirtMQewthr A/t de front rtertf 
ei nmt m der ersten feine, um avf 
kreuzende feinde bereth emplmdkti 

nsimt&m 

Zubehör 

Aitri-Magnetier 

0* ■tsjams» n*rft? peoet- 
$taüufaxnd:agenannto 
Mtogreiia'.ieAn 
fWwiw im Ik&m idwt? wim 
hn|pttr9Wn >'•.■"■<' iwWi 

Airf-ffoder 

Dm perfekte Ge 
femttelfiHfm- 
de, die mit Radar 
br*. Bodosilöbet) bei 
Ihnen ichnüttek waK&a. 

Bodenteduuket 

a Bobnltaaen we/eeen bei /Je- 
ff/ dpi mit ttäft des 
•\ BodentefhnAat' 

' '.LirselWIrtp*- 

^T^*^ nett. 

PloMtawerfar 

Di den Oven äe\ 





Pksmaweiitrs wird 
v ifJjV 9 eine chemhtho 
Sufniaru gtteoett die 
Vthmtein ttkbstofi ober die Rü- 
stung gegnerivhe Dtoiden veiteih 
und diese erhtbXrh wingxml. 




Gebäude leihnik e r 

V fepoß und Terra- 

1^7* Jfc twm MitmköB- 
^^■1* nen nur peeouf 

werden, wenn eine Ba~ 
htit mit diesem li/bthöt awrwW of 

Gtrcrolorenbatm 

He) FaBen die Groß- 
m -%* krohwttkeom, 
Z ' benötigen Sie 
Feldstr o meifgtegQt* 
mit dum vch WH mir m ewiget 
Gebäude betreiben läßt HkdkKon- 
gruifion der Gtntratam ist dmer 
Auhof* nsläaditj 

<*M "»der 

f Die Aufkhrunpemheil legt et 
^Hr^__ rtvpäfctf Mtfesft- 
■ » beideafjiegtif.regnl 
^ ™ * rto'Jfrer. &enwrern 
dornt! den SioWaaVin einer firtneif 
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Radattlab- Anleger 

Im Oegematz zu emem 
herkömmlichen Bado* 
Äe fem die Kadmiöbe je 
weih nur i a ier/ii Minuten bng ein 
exokhn Bild im der tmmtlen Stri- 
tt. Vorteil gegenüber den auffälligen 
levchttoketen iadaniabe eignen 
wh auth für Ubermihvngiangrifle 

RobitcH-Fhdet 
^^^^B liodemk Software- an 

ItÄU- Se'domäglxtiltkAnv- 

A|~«i lyit von Geslemproben 
mdeoaüiidkkrta 
Wun-SWidorW ergeben Dort toben 
Sie unbedingt i erg werkä errichten 

Mepaete, 
^/^iWepoffer gitanurim 
v — Oopoeiporksrebeirmn 
ftodn an jweiBM fakporter-ZiH/- 
feig. Bn SeJtnttentmjnpmahn m 




rronjpoffef 

werden Sohito ff e vom 
hrrvm/m- terawerk rur 
fabri bzw. fertige Bauteile zum 
Houplqvotliei froKportitf 
ZUM« 

OanVt Mitteittretkenroie 

iMHml «heu de/ <in*rt»fif n 
SleUe avhtiffen, wc'dieiei Syston 
for AfffwB Präzision, mos rfei ßnwr; 
ron ffoiefe/i ourn bi der «ftfw w» ri- 
väen Gebäuden ermögtkht 

Infanteristen 

tekhle Infanterie 

Orrs Hcxhimngewefa 
gehört zum Bjopamt dm 
lenitten Infonternten. die in grÖDe- 
rpt Mengt locker ahme (oMa> 
heilen owetrmdernehtim tonnen 

F J Die Ithtimlt Berührung der 
B leneVt Windnowh genügt, 
damit sitk du MuabtartOroid tafa' 
in Ii ürff jbgf ttlfrf 4M ttfal 
nkht vor dem Kontakt mit einem Dro 
iden-Heer abgefangen. Ufa ton den 
lunrp nith t oÄ/uvw/ übrig 

Dir fou ron Snidwöfcer 
rt*; Ivxin^ndtsr vi C e wju tn md 

^^ämikWUi Midi 

j«biw Artet fe» *f si* ii lirft out 
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die Markierungen, wo Sie 
Fußangeln aufstollen dürfen. 
Im Gegensatz zu den Spreng- 
ladungen werden die gefange- 
nen Einheilen nicht beschädigt, 
sondern lediglich festgehalten 
- als oh es sich um einen riesi- 
gen Klecks Leim handeln wur- 
de. In diesem Zuiland können 
s>o sich zwar immer noch weh • 
ren, sind ober für nachfolgen- 
de Units »in unüberbrückibares 
Hindernis (wer überrollt schon 
seine eigenen Mannen?). 



Ungemein praktisch: Rodar- 
slObe dienen dazu, über ei- 
nen begrenzten Zeitraum hin- 
weg gefahrlos ein Gebiet ein- 
zusehen. Sie (dicken einfach 
die gewünscht« Stelle an. und 
schon klärt sich augenblick- 



lich der Nebel des Krieget 
Vorteil: Eigene Einheiten müs- 
sen sich nicht unnötig in Ge- 
fahr begeben. 

Illusion 
Vorspiegelung haischer Tatsa- 
chen: Die „Illusion" goukeh 
dem Gegner eine erheblich 
stärkere Einheit vor - so ma- 
chen Sie aus einer Mücke ei- 
nen Elefanten. 

Spiegel 
Eine verwandte Funktion der Il- 
lusion: Neben die Original- 
Einheit wind ein täuschend ech- 
tes virtuelles Abbild projiziert - 
der Feind glaubt, daß er es mit 
einer doppelt so großen Armee 
zu tun hat 



Teleport-Einbeiton existieren 
immer in doppelter Aus- 




tuf (angriff auf einige „Walkei" : erst mit mobilen flafcgflsriiütxiii 
können Sie sich gegen die Bedrohung von eben wehren. 



Wbs itt das Besondere an der 
Akte iuropo-GnMc? 
Im Gegensatz zu Alarmstufe 
Rot und WarCraft 2 sind die 
Landschaften nicht .flach' und 
pieuoo-aVetdimensionai, son- 
dern bestehen tatsächlich aus 
Tälern. Schluchten und Ebenen 
- eine Eigenschaft, die Akte 
Europa mit einer Reihe anderer 
moderner EchfzeiWrategie-Titel 
(Dork Reign. Total Annihilation) 
gemeinsam Kai Ein solches 
3D'Terroin hol mehrere Konse- 
quenzen Die Geschwindigkeit 
der Einheiten resultiert nvcht 
nur aus dem jeweiligen Fahr 



werk (Ponierketten. Räder, 
Walzen etc.), sondern wird 
auch von den zu bewältigen- 
den Schrägen beeinflußt. Mit 
Allradantrieb rottert ein Tram- 
parter logischerweise schneller 
Borge hinauf als mit einem 
Standcyd-Chassis; Luftkissen- 
Untergestelk) sind hingegen in 
Wüsten und auf dem Wasser 
unjchlogbor. Sömtliche Ge- 
bäude, Einheiten und Bauteile 
wurden gerändert und an- 
schließend von Hgnd ngehbe- 
arbeitet, wobei die Grafiker 
insbesondere, auf möglichst 
realistische Proportionen ge- 



fuhrung. Alle Einheiten in un- 
mittelbarer Umgebung werden 
per Mausklick zum jeweiligen 
Pendant gebeamt 

Die Windslorke und -richtung 
sp-eh nicht nur beim Ausbrei- 
ten von Feuer eine Rolle. Wenn 
Sie über Einheiron mit Gas- 
Verteiler verfügen, können Sie 
die Brisen ausnutzen, die Über 

das Gelände tosen. Das Gas 

verteilt sich rasend schnell in 
die entsprechende Richtung, 
kann aber eventuell auch Ihre 
eigenen Einheiten schwächen 
Die Dämpfe bewirken , daß der 
Treibstoff olta umnebelten Ein- 
heiten binnen kürzester Zeit 
versiegt - damit setzen Sie 
auch größere Heeresverbönde 
schachmatt 



achtet haben: Infanteristen er- 
scheinen beispielsweise deut- 
lich kleiner als Panzer, die wie- 
derum neben einem Schlacht- 
schiff beinahe verschwinden 
Aufgrund der furiosen Explo- 
sionen (Hunderte von Trüm- 
mern wirbeln bei Detonationen 
durch die Luft) und oW Area- 
de-ortioen Grofi k erinnert Akte 
Europa etwas an dos kultige Z 
oW Bitmap Brothers. 

Weiche Auflösungen werden 
unten tvtzt? 

Kommt drauf an , was ihre 
Grafik karte mitmacht. Stan- 
dordmäßig wird die Schlacht 
um die Akte Europa m ge- 
wohnten 640x480 Bildpunkten 
dargestellt, und das bei gefälli- 
gen 256 Farben . Wer mehr 
Ubersicht wünscht, kann in, den 
Optionen jederzeit die Auflö- 
sung 'raufschrouben - auch 
während des laufenden Spiels! 
Besitzer von 20" -Monitoren 
genießen somit Auflösungen 

bii mOTimal 1.600*1.200 Pi- 
xel. Voraussetzung ist aller- 
dings eine entsprechende Gra- 
fik-Platine (bewährt hat sich 
z B. eine Matrox Mysrique mit 
mindestens 4 MB VRAM) und 
ein nicht zu lahmer PC. 




über ewo Mwon 

JU ob ehr 
2 weis thneidige i 
Srtwerf. tef er 1 f^^ m \ 
komplex {wie 
bei Akte lorepel o"*' 
mcf-Uier w t#Aw Srtwierigkei- 
fen. äffe Funktionen iv mitten, 
und wird kaum brauchbare Hor- 
ten entwickeln können. Dies 
«Wog» auf das Image- des Spiels 
jaraiK da die Leute sich nkht 
jwolf Monate- damit betihalti- 
qen wotten. wie et die [ntwhk- 
ler hui {müssen). Kaum der Editor 
schon nithts, bietet er also weni- 
ger Funktionen durfte das Spiel 
auch nicht sehr komplex sein. 
Wir denken aber einen nutzbaren 
idttor nach, der wetentlkh ein- 
/ort« bedienbar sein wird ah 
der je tilge und vieHekht im Rah- 
men einer Zuiati-CD erscheint, 
intsdueden itt aber motk mit." 

Wie viere Millionen umfaßt 
die Einzeltpieietr-Kampogne? 

Aul 32 Missionen mit unter- 
schiedlichsten Zielverrungen 
setzt »kh die Operation „Akte 
Europa" zuianVften Um E.nilBi* 
ger nicht vollends zu überfor- 
dern, gehr's moderal tos einige 
Panzer vernichten, Einheilen 
auftanken. Kraftwerke zer- 
stören, einen rarschungskom- 
piex besetzen - das und einige 
Ihrer enten Aufgaben Doch 
schon nach kurzer Zeil wird's 
diffiziler. Sobald die erste Pro- 




todW-DroM 

A%fKthm von dar rohij 
*flit. ai'nffi größeren W da 
Umgebung einsehen im können oft sei 
mtmmfm} BW*' fottrflroi m 
im fvrtak fit fxrnp'or tf* w fafm 

gebort aflsotogs m jede Fe&lrvpoe da 

^ümgmmOelanikavfiikß- 
ifWUttUflii Htdon^frit hukömm 
htm* Bohtibn mndtW weiden mad 



Zu Beginn eines neuen Auftrags werden Ihnen neben dem Einsotigebiel 
und den Missioas zielen auch neue Einheiten vorgestellt. 



duktiansanlage ausfällt oder 
lonoVingybrücken gebaut wer- 
den sollen, fühlen sich auch fort- 
geschrittene Strategen heraus - 

gefordert Später müssen dann 

Canyons verteidigt, feindliche 
Stellungen erobert, Minen ent- 
fern', Bohrr*ed>rtclunojen repa- 
riert, Wissen vchafHor gerettet 
und eigene Bergwerke aufae- 
steJIf werden. Durch standig 
neue Land-, Luft- und See Ein 
heilen bleiben die Auftröge 
auch jenseits der Mission 20 
spannend und gewinnen zuneh- 
mend an Komplexität; ollein die 
Bereitstellung bzw. Erforschung 
wwanfiger Komponenten zum 
Einbauen in Efgenkonjtnjktio^ 
raen erfordern ständiges Urnden- 
ken und taktische Änderungen. 
Abwechslung kommt durch Ein- 




Brartdgefährfidc weile* sich Brände aus, sind u. U. Ihre Gebäude und 
Sihtwietiifsteiw bedroht. Die Windmhitmg wird unten links omjeieigt. 



zelkämpfe» Missionen ä la 
AJamutufe Rot ins Spiel, wenn 
Sie sich beispielsweise mit 
Draufgängern wie Colonel Hull- 
mann zu einer verbündeten Ba- 
sis aurchschlogen Untermissio- 
nen, die überraschend während 
eines Auftrogs einaeblendet 
werden, können ihre ursprüng- 
lich vorgesehene Strategie willig 
umkrempeln - schließlich locken 
für das. erfolgreiche Absolvieren 

wertvolle Geld Prömien. die den 

Ausbau Ihrer Armee ermögli- 
chen und somit das Weiterkom- 
men erleichtern 

Wird ein MSssion-Ediror 
mitgeliefert? 

In Akte Europa ist kein Editor 
enthalten Laut Virtual X-Cite- 
ment soll ein solches Utility 
u. U. im Zuge einer Erweite- 
rungs-CD ncxhgereicht werden 

Sw'on fioadu' übet 

eteMäm-fapi 

,5«*«ffcji eie« 
der ke&eitten 
Punkte im Spiel- 
devon- mancher 
mag trete, manrhet hebt kleine 
Korten, die dann auch noch höchst 
abwechslungsreich sein tollten. Wir 
hohen in» bemH aßt topociafhi- 
sehen [iaenheitea jw oulrea. und 
Uetermitshnen emgebaot, die wei- 
tete Aspekte wahrend dri Spt* h 
enthüben.' 



V 



SuVwere klont wie 

fjubetten. dtt/nif 
Lonfplietketmiffen Ii. B. 
tokeltnsytiemen) ausgestcllel ond. 

lohn hövhg der Schweren Infantttit 
zum Öprer die ein i&kkhem laset- 
geweht bei skh tragen 

m*m Httlnktn-Droid 
S*t| mmfottoitterKfXm 

aesüDVir*rn oussioffiet and. tan So 
a*se Drokr/t tum ge*\mmi] Obfeh 
i/m de Waden ORtchbhßtnd <rvt hofrUv 
Mnmxa aui da m odzurmoi 

Sandereinheit 

Iii den wirhttgilen Auing 
bea der Sooceretnhetl 
gehört das tnfffrrten von Minen 
und 'ußonjefri. 

■ iein oLfomo'whei 
ZiekwhifitejnrKhht 
öh ohne Ihr Zirfwi auf aüe 
Flugzeuge aus, dhukhindti Hohe 

aufhalten ßn «vlern Win hl 
IlMn MMnli fitst/m ndigke i 






OtaeMUMdKn 

njoöttr Väirthf behondeh weiden und 
können die llncche gr^ihehige 
V/mmmmsem. Hg dm Fol dar felr 
UUvi äh gtekhMig oudi loKnoW 
wW*n6«»irirourn ftouös /wuin Wirf 
dffr tenr soWtb unrf odir oeroar wftne/- 
«V Somoerowfr Gesbornbsp mHikk 

^TjeÖl KompfkvhioSrauber 

;i *V Uta >Üf riN %m\ 
^*$M- tfageföhrktt:D*i 
twpftelroent» rerfinf i6er im la- 
sMooonen und ein enBrlowjes Ziel 
jöffevsfem. aas Knopa-domüvHSt- 
ovrt rorfwJrtrt« imhttv vothan- 
0% vermeide t - ein beionden tnw- 
fw^iflSonMote ftnWiw Der Hob- 
uhtovber kann auch über den Omgen 
uhweben und muß nkht iwvngilavfig 
in kmgvng »n. 
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rre**rofV-Hettopier 

In allen Depots lasen 
ifth (best Helikopter 
erwerben, oSe votiavtom- 
tiuh ran einer Bnheit m anderen 
idrv» eben and diese auftanken - 
muh mitten im Komp' 

Munttiotn-HelAopltf 

ßmoo m der Ireib- 

Sie die Murafow- Variante 
Cd/ KnsfrV von Hand (feuern oder 
ihn »inen Jo6 ronWomaftstfr ctkdi 
gmiaaen. Vorsäht Flak Ge&hitn 
komm dm HeMoow Mgm der 
mwdffwfrrijjen ftwarunj ntiem 
gehhrlkh werden 

So» OPQtjt ' F Kfpfff 

Oos ungkubfxh Rinke 
•' Ftvgimg verfügt übet 
ein rorfioViflfete* ladar Svtfem mrJ 
dem skh lemdkhe Stelfungen opli 
mo/ uwippomieren Jossen. Sein* irrsrB- 
ojye Geiibwmdiykeii läßt den Kögen 
fhk-Geschvtien kaum eine Chance 

Marine 

Flak-Bariasse 

Damit Ihre Armada 
den lukangnffen 
des Gegnm nkhl 
>&Ha uhvnkx ausgeliefert at, *w 
den die ffok- Barkassen konstruiert, 
die oath m der Nahe der Kurt* tittgs- 
setzt weiden komm, im ufernahe 
Stdhngen iu bewachen 

I^^^HL *< den Iransport- 
Nw^^^*V booten befot- 

^^kÄ danfefnf»- 
tm und Materia- 
lien milmekom Festland und urnge 
kehrt FärgröOere Armeen beocipr, 
Sie ovf jeden Fol mehrere Frottier 

Kremier 

Im fKprtrtmfloflendw Kokelermtr 
fer at auf dm Klemer montiert, der 
es - abgesehen vom SdubrJw- 
sxMf- spielend mit aBen 
anderen Manne Em 
Im*! aufneh- 
men &om. 

^ KMeowoxite 

In sekhkn Ge- 
wässern kamt 
"* ikh die wendige Kü- 
«erwache nahe genug am Ufer her- 

aoprotei und von den Gebäude io 

wie finherfen an tand bekämpfen. 








Zerstörte Sihieneniystrme wenegern den Nochschub an Bauteilen und 
Robstoffe«. Noch der Reparatur werden die Transporta fortgesetzt. 



man »ich mit provisorischen 
Generatoren; andernfalls ver- 
langsamt *ich der Produk- 
tionsprozeß erheblieh oder 

wird im urtgünttlgiten Fall so- 
gar ganz eingestellt Den ak- 
tuellen Zustand eine» Gebäu- 
des können Sie an der Ener- 
gie-Leiste erkennen 

Hoben dia Fabriken unbe- 
grenzte lagericapazitälen? 

Nein. Werden zu viel« Rohstoffe 

in den n-oduktonsonlagen ange- 
liefert oder platzt dos Hauptquar- 
tier ous allen Nähten, müssen Sie 

eine Logererweitenjng dazukou- 
fen. Die Lieferung wird so lange 
angehalten, bis Sie Qvsnjichende 
Räumlichkeiten Dens-Miellen 



Eklet der begehrten neutralen Ge- 
bäude steht in Mittelpunkt dieser 
erbitterten Auseinander setiung. 

Können eigene Gebäude er- 
richte» werden? 

Einheiten mit sogenannten 
.. Gebäudetech ni ker" -Aufbauen 
konstruieren lediglich Deport 
und Rohstoff- Minen Alle ande- 
ren Anlogen (Plughäfen. Ma- 

rinehoTBo, Boiinstattonon aK\ 

stehen Ihnen bereits zur Verfü- 
gung oder müssen zunächst er- 
obert werden. 

Kann man geQnefiuh*/ neu- 
trale Gebäude übernehmen? 
Ja Dazu plaziert man eine 
Einheit vor dem Bauwerk und 
klickt es an. Ein farbiger Bal- 
ken symbolisiert, wie weit die 
Übernahme obpeschlossen ist 

Wbs passiert, wenn nicht 
genügend Energie zur Verfü- 
gung steht? 

Alle Gebäude müssen perma- 
nent mit Energie versorgt wer- 
den. Bei einem Srromausfall 
(Beispiel: Kraftwerk wird be- 
schädigt oder zeritört) behilft 



Wie kann ich rfre rVpdukhons- 
gescnwinrfrgfceit erhöhen? 
Indem Sie den Produktion sie- 
vel anheben, was allerdings 
mit erheblichen Kosten ver- 
bunden ist. 

Weiche Rolle spielen zivile Ge- 
bäude? 

Wohngebiete. Schufen und 
Krankenhauser sollten Sie un- 
bedingt von einklagenden 
Projektilen und Roketen ab- 
schirmen, sonst handeln Sie 
sich rasch Arger mit der UN- 
Einsatzleitung ein - und der 
kann bis hin tu einer empfind 
liehen Deztmtenjng Ihres Bud- 
get* reichen. Ganz besondere 
Vorsicht läßt der Verantwor- 
tung wolle Feldherr bei der Ver- 
wendung von Langstrecken- 
waffen (z. B. Roketen) walten, 
da ne bei ungenauer Ausrich- 
tung großflächige Schaden an- 
richten 




Sobald- Züge iwisdwn den Fabri- 
ken verhehre«, beschleunigt sich 
der Transport der RohrstoHe »nd 

Materialien erheblich. 




Nicht fragen • beseiten: eine Leiste oberhalb des Gebäudes zeigt an, in 
wieviel Prozent Sie die gegnerische Anlage bereits übernommen hoben. 
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~Oäs 'TransparTSys Zern 



Wie jetengen die Rohstoffe in 
die Fabriken? 

Die Beförderung von Bauteilen 
und Terronium übernehmen 
Einheiten, die mit einem Trans- 
porter Aufsatz ausgestattet 
sind. In den spateren Missio- 
nen greifen Sie auf Züge 
zurück, die auf Hochichienen 
durch die Gegend rasen. Vor- 
aussetzung für dieses Verkehrs- 
System sind gesonderte Bahn- 
stolionen, die einfach über- 
nommen werden. 

Was passiert, wenn Strecken- 
abtchnhte zerstört werden? 
In diesem Fall stopp' sofort 
die Lieferung von Rohstoffen 

und Bauelementen Sobald 
Sie die Strecke reparieren 
oder »ine neue Trasse eröff- 
nen, läuft der Transport auto 
mafisch wieder an. 

Wie werden Transport-Routen 
definiert? 

Transporter gondeln zwischen 
beliebigen Stützpunkten hin 
und her. Auf einer Mini-Mop 



Einlacher geht's nicht: um «ine Transport-Route zwischen zwti Anlogen 
einzurichten, genügt dos Anblicken der Bahnslricki auf der Koiii. 



wählen Sie einfach die Ge- 
bäude on. die das Fahrzeug 
auf seiner Tournee abklappern 
soll; bis zu vier Stationen kön- 
nen angerichtet werden, 
wenngleich die Transporter im 
Hinblick our eine zügigere Ab- 
wicklung nur zwei Ziele an- 
steuern sollten Ganz ahnlich 
funktion-eri die Routen-Defini- 
tion für Schienenfahrzeuge: 
Beim Anklicken einer Bahnsta- 



tion öffnet si-ch ein Fensler. das 
den aktueller Fahrplan der Zu- 
ge enthält. Wenn Sie den 
Mauscursor über die Strecken 

der Minimop bewegen, leuch- 
ten diese auf - mit einem Klick 
ist der Transportweg auch 
schon eingerichtet In beiden 
Fällen müssen Sie nun nur 
noch bestimmen, ob Rohstoffe 
oder Bauteile befördert wer- 
den sollen 





Rohstoffmine 

(» Raffinerie! 



Fabrik 

(■ Produktion von 
Komponenten) 



as uauHaszensyszem 



Hauptquartier 

[m Her Teilung 
von EMtRVMj 



Haben Sie sich z>. B. in Coev 
mand & Conquer gewünscht, 
die Waffensysteme einer Teilo- 
Spule oder eines. Laserturms in 
einem ganz- gewöhnlichen 
Panzer zu nutzen' In Akte Eu- 
ropa können Sie das? Für die- 
sen Zweck gibt es eine eigene 
Design- Abteilung. In der Sie 
Land- Einheiten noch Ihren Vor- 
stellungen zusammen basteln 
dürfen. Und so funktionierfs: 

I . Sie wählen ein FohrwenV aus 
Je noch Terrain kommen Luftkis- 
sen, Allradantrieb. Ketten, 



SeKwebef Sehneegleiler öder 
herkömmliche Roder in Froge 

2. Unter aem Stichwort "Auf- 
bauten'* wird Ihnen eine Reihe 
von Waffensystemen präsen- 
tiert, die sich hinsichtlich der 
Nachlodezeiten und der An- 
griffswerte unterscheiden. Ob 
Laser, ^schinengewehr, Flak- 
Geschütz, Bordkanone oder 
Raketenwerfer - auch hier ist 
die Auswahl riesig 

3. Sie entschetdee lieh für eine 
„Verbesserung" Das kann ein 



Schuttichild oder ein Rodar- 
schirm sein, aber auch ein 
Transport- Aufsatz oder ein an- 
deres Zubehör-Teil . 

4. Schließlich vergeben Sie 
noch einen sinnvollen Namen, 
anhand dessen Sie die Einheit 
in Ihrer Produktionsliste wie- 
derfinden. Sollten Sie sich da- 
nach doch noch anders ent- 
scheiden, hilft der .Umbenen- 
nen"- Button weiter 

5. Ab diesem Zeitpunkt wird 
durch jeden Klick auf den .Pro- 





Ktpuier 

Da mit or- 
dentlichen Äo- 
ketemwim ausgesiatteteti Kieoiet 
Krügen oflenfaüt zur ünitwvtiung 
der tfaikeien See-Einheiten 



Mvnitmt-Tenatt 




WeJ auf hoher See 
' nwdwtt« fA*t- 
io erbinert 
gekämpft wird nie ovf aem festktnd. 
wtte an sehr Flotte tat mtgen 
Himtions-hndtro ausstatten, dte Ih- 
re Schiffe mit rusähfkher Munition 
MMJM 

^ rmpvfknboot 

An Bord des Mbt- 
^"*MF findet skh kn6g6<h ein 
einlaches Maufmengewehr. mit dem 
man van der Setsäte hei ie<hi ieuht 
Mantetk ünheim bekampia \qw 
- vocmngesetrt Mi «MM nahe 
genug am Ufer heran. Hovpleimati- 

kföruog werkt/nietet Kegionen 

SdM> 
mW 

Dos Häiprot fc 
m Marine skientie 
ScnRxftfsriufft dar cta AlinW- 
ittedenroketen tß uch fühlen letoe- 
m können ovssdmeßkh von Handaus- 
gebst werden auch wvnn «h m Sei 
bkus-Systeman Bord befindet. Um ge 
genkkane ogfe bhtfit besw getmpp- 
natu Sek. empfahlt es ssh Schlacht- 
schifft nun luftiosen und tekhten 
Kreuzern eskortmn a tosen 

Tniks-toH-Teeeer 
WmoBe anderen Imhei 
len benötigen auch 
F v Uhiffe fa&ftff, 
und genau den 6e- 
tern die Jtt&atff-ltlidet Ott. Die eJrt- 
drwfawftte Seemacht ist mittlos, 
faft der Sani ausgehen söffe 





er er- ^ip*. 



MM 

OmUe- 

griene Sonor 
W rvwkmig feindkhe 

gaben eignet sieh da U-Boot nicht was 
oddukxherkheBeMffnuigund die 
kaum mhandene Pnraaung ninkhu- 
fuhren isi Bmdg mrrf'i, wenn das- Ü- 
IMiwmIqmm mtkukltintSvtt- 
fokjtmd 
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SPECIAL 

Landelnheiten 

Diät Betiba 

Hölting s oroporM W 
yov. At ö'lkt Bei- 
thg ip die kritvnrp- 
füttigat Waffe, dm 
jtmak fi> lanrf' 
WoOTTe cnt*kketr «irrte - e« Isflf 
am »cjon^/w Knegstagm. ASein 
öet inbkk qsk S'odtm IcBl den 
Geipie/n des MttrfuMfläf« den l»"* 
hingen gehrern Höh- und fertf- 
kompfweffen iHaiduneagewehi und 
faketenweiitt) haen hmihSdi dir 
Woffemystem» laum Wurnthe offen 
OoriAw Neees kwm fifijpe Ann 
JjeHnloH- Tonil nrknö anfw&OT frn/i - 
j« 06er bffdrafiadB JImIio nf die 
Qwa^ode teho6*g*eiJ r mit dar ikh 
Se Duke B&iho mnmjmftgf' 

liantpeit lag 

Pendelt mühen JenankjmBerg- 
werk, fabnk and ßaa hin and hei 
und Med dt jtnb benötigten Mo 
kfiohen an. Route und Ladung 
werden in einem Joht- 
plan' festgelegt. 





Mrf 

Ihrer 
mtitäh 
Mwnrsfdi» 

IftaMMfK As a o. im 

ieporierea. Auftanken und Aufoiunitio- 
mwadbri In mar £ww prooWcrr 
ö «ompftfrortw und Atf afc fiif- 
akngi-StoOpünltf.ndemJffBftn^ 

du. fvi einen mtn/ngiknen Henkt 
ImffmeÜ betätigen SM die Bauteile 

am den roWen d* m (nttporkr 
oder Sohn angeliefert »erden 

fahrten 

Bau Mpi 

ieren*B- 
ruhrungei Hfofferi 

feWundSf* 
flrjftW ÖÄ 
faf^fM M 
den nr Juws ■» 
MwsjjuWI, 
du dorowtaro 

piaduD&t 
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Aus Fahrwerk, Ajrfbauteil und Verbeiicrung kwnbiiiwrefi Sie Hunderle 

v*fi(hied«ner Einheit» • Dafür genüg» bereit! wenige MuskRaH 



duziofen* Button eine Einheit 
dei gewählten Typt hergestellt,, 
die sofort au» Jen Fobriktoren 

donnert. 

"Wenn Sie ein neues Element 
hinzufügen, erfahren Sie so* 
fort, wie leuer Sie der Spaß 
lerztendlich kommt - der 

„ Kosten indikator" vermelde' 



Ein Echtzeitstrategiespiel. bei 
dem mon einem Command & 
Conquor- bzw. WopOafl 2- 
Vertrauten noch die Stwerung 
verklickem muß, kann nicht 
allzuviel taugen Daher hoben 
lieh die Programmierer weg- 
gehend an diesen Klassikern 
orientiert Wer die erwohnten 
Programme könnt, kommt mit 
Akte Europa problemlos zu- 
recht - Menüs und leom sind 
größtenteils selbsterklärend 
Akte Europa-typische Einzigar- 



die Gesamtkosien Ihrer Kon- 
struktion, sobald diese in Se- 
rie geht. Dos Programm stellt- 
zudem automatisch fest, wel- 
che der über 60 Bauteile 
kombiniert werden dürfen 
und welche Komponenten 
ganz einfach nicht zueinan- 
der passen. Dos Design ei- 
ner brandneuen Einheit er- 



SlefonflosKii 
tte?d*> mm** 
itenS/Vem 

de* Spieter mre 
ehteeie Weit 

verenden kernen. Dot itt mit i 
lern .hekattee' moefich. Wtem je- 
mand gerne vadifißitrll imheiten 
bemettt und dkte feaWsrA reibet- 
teil - tvpei. 4n*r mondmel geteilt 
e'Mttti eben *rw« ninVf und mm 
mochte etwot ändern. Wonm loBte 
das niAl gehen? Seyer FwsaWtj 
die mittatet aeianrf »terfio* Waf- 
fen Wrv#rtriner, tit megUrk." 

fordert Zeit - Zeit, die Sie in 
der Hitze des Gefechts oft 
nicht hoben, weil Sie an al- 
len Ecken und Enden 
attackiert werden Abhilfe 
«hofft die Pause- Toste; Die 
Action wird vorübergehend 
angehalten, während das 
Entwicklungi-Penster noch 
wie vor bedienbar bleibt. 



ligkeiten. von denen in erster 
Linie die Profis Gebrauch ma- 
chen dürften, werden be< Be- 
darf von der Online-Hilfe er- 
Sauten 

■ Das Programm „ahnt* vor 
ous, welche Aktionen Sie aus- 
führen möchten, und wechselt 
automatisch in den richtigen 
Modus Beispiel Sie wollen ei- 
nen Gegner attackieren Wehrt 
Sie mit markierten Einhetzen 
auf die feindlichen Truppen 



klicken, wird sofort ouf .An- 
griff" umgeschaltet 

■ Mit der Tabulator- Toste ent- 
scheiden Sie. welche Informa- 
tionen oberhalb der Einheilen 
angezeigt werden sollen. 
Grün - Gesundheit/ Zustand 
Blau = Treibikoffmenge 
Broun " Munition 

■ Die H-Taste ermöglicht es lh 
nen : eine beliebige Einheit von 
Hand mit den CurvorTaslen zu 
steuern - sehr praktisch bei- 
spielsweise in den .Einzel 





körnpter* -Missionen (Kategone 
„Draufgänger zerlegt ganze 
Baien*}, wo es auf eine sehr 
präzise und effektive Routen- 
wohl ankommt Steuern Sie in 
diesem Modus ein Flugzeug, 
passen Sie mit den festen A 
und Y die F lughöKe an Ohne 
diese Option könnte es durch- 
aus passieren, doß Ihr Flieger 
on einem Gipfel hängenbleibt 
oder venehjenrlich einen Funk- 
turm streift. Weitere Spezialität 
der manuellen Steuerung Mit 
Moujb^wegunaen drehen S<e 
den Geschützturm (falls vor- 
handen) einer Einheit, gefeuert 
wird per Mausklick Einheilen, 
die gegebenenfalls auch Ihren 
eigene* Leuten gefährlich wer- 
den könnten (dazu zählen z. ß 
Goswerfer oder Mittelstrecken- 
raketen!, sollte man besser ma- 
nuell bedienen. 
■ Der .Lokator" läßt Sie per 
Tairendrucfc. zu einem vorher 
festgelegten Standort springen 
Beispiel: Sie speichern Ihre 
Fahrzeugrobrik unter Fl ab, 
vergeben einen tauglichen Na- 
men und verzweigen aniehlie- 



Ein Druck oirf die Liertoilt blen- 
det ein kon-Menü mit Etantiten* 
typischen funktionell ein. 




Learning by doing: -das integrierte HiHe-Systwn meldet lieh immer dann, 
wenn neue Einheilen, Gebäude oder Verfahren erklärt werden müssen. 

ßond durch einfaches Betäti- 



gen dieser Toste zu dieser An- 
sicht - ein Feature, das ange- 
sichts der teils riesigen Land- 
karten durchaus Sinn macht 

■ Einheiten können Sie mittels 
e<nes Rohmens markieren und 
zu einer Gruppe zusammen- 
fassen - mirHerwoile gewohnter 
Standard bei allen Echrzeirstra- 
tegiespielen. Falls gewünscht, 
lassen sich Gruppen unter ei- 
nem beliebigen Nomen auch 
speichern und per Tastendruck 
abrufen. Auf diese Weise 
gründen Sie mehrere Bataillo- 
ne, deren Einsatz bei Großan- 
griffen wesentlich einfacher ko- 
ordiniert werden kann als der 
von einzelnen Units. 

■ Die Übersichtskarte bleibt 
optional ständig Im Blickfeld 
und kann sogar vergrößert 
werden (einlach dos Plus-Sym- 
bol anklicken). 




Für Bs imd Sdroee kommen wahlweise Sdweegleiter oder Luftkissen als 
Unterbau in Frage - damit rauschen die Einheiten der Konkur rem davon. 



■ Ein Info-Fenster zeigt Ihnen 
olle wissenswerten Daten einer 
Einheit on, unter anderem En- 
ergie, Waffe, Nochloaen, 
Fahrwerk. Angriffswert, Vertei- 
digungswert. Geschwindigkeit. 
Sichtweite, Reichweite, Muni- 
tion und Treibstoff. 

■ Aligemein schließen Sie Fen- 
ster (Ubersichtskarte. Online- 
Hilfe etc.) durch einen simplen 
Klick mit der rechten Mausta- 
ste Fen ster können zudem Frei 

öi*f dem Bildschirm plaziert 

werden, wo» vor allem bei Ver- 
wendung hoher Auflösungen 
und entsprechenden Monitoren 
ein Maximum on Information 
bietet. 

■ Bei aktivierter Einheit öffnen 
Sie mittels der Leertaste ein 
Auswahlmenü mit speziellen 
Funktionen, die dieses Exem- 
plar beherrscht (z. B. „Mine le- 
gen", „Depot bouen", .Roh- 
stoffe suchen"). 

Akte Europa bietet .Passives 
Sendling" an. Was mc/fl man 
sich darunter vorsteMen? 

Passives Saolling bedeutet, 
daß Sie den Bildschirmaus- 
schnitt mit gedruckter rechter 
Maustaste, verschieben können, 
während .Aktives Scrolling - 
die Ansicht durch einfaches Be- 
wegen des Mauszeigers an 
den Bildschirmrand umblendet 
(vergleichbar Commond & 
Conquer). Im Gpnonsmenü 
dürfen S« einstellen, ob Sie 
lieber mit aktivem oder passi- 
vem Scrolling spielen. 



Drei oder 
cwr Sän- 
nen km- 
netionei- 
M -"VC.* 
Station on$t 
stHcmen werden, auf denen Irampor! 
/öet wiehert und Kohs/offt brv. 
KaapoMHhti fiefördera 




feld-S^itift-M'm 

Diese Bergwerie kön 
nen nur dort etrkhltt 
wvdcn. ho Iwanivm- 
finder eyilyverfiendo Roh 
Im hraHM MMN« mm 



1,1s 





fSegerhonl 

Wo kommen 
denn arVdn) 
iJeinen Alpe*- g^l 
o* hat?' Antwort 
dü5 dem FSeoer 
hml Du Hangar faogitit ruthl mit 
ais Prodvkthmslätfe. sondern ovih 
ah Rtpoiatur- Wtrkilatt. taivffl 
Fiugieagt Um h iMM |bfftt 
dienen Bauwerk Pfau. ImÖtdkhe 
flieget können Sie unterbringen 
»rem Sie «ri ju ein» . rWorrüfe- 
tung' des flvgbafens entsthließej:. 

tAotint- 

bash 
Oej Höfen 
beitehl 
houphärth 
kncH/s 
unterirdi- 

\chtn inhgm und ist daher von 
außen kam erkennbar Gegenüber 
Schoden reagiert die Matinebavs ei 
Hm mpfinäkh: Die Fabrikation 
wrd rorübetgehtnd gestoppt 

rVornifBi/eeoiffo 

Heben on- 
entböpfh 
che Vorräte 
i?« 'WC 
stoHuad 
liwmw 
Helem den 
Hahnhub ftr Ihre Truppen Madige 
tankt und ovfmmibomttt mii eint 
Bnhert. wenn man sie direkt im £m- 
gengsberekh parkt Horb bener. Ge- 
gen Oebuhntehen Mvniliom und 

heibilofi Hubuhauber iut Verfü- 
gung, die automatisch oSe linheilen 
■ewiger. 
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Ten mim- 

Dm begehrte 
Molenei Terra 
mm wird oin dem Boden extrahiert 
ondfurdie wlortiQt Hutivn§ tn den 
Fabriken aufbereitet 

*^T^ Mo6or 

3 _ vbe'tttmenwfwrie SattUi 




mt 





kik des bmatigebten auf 
tiauiol. Datiet rst jede tsmee 
bestrebt, dm fader anlöge n Ar 6Y 
genwlt hühiettig iu itrzlvtn Wem 

St stAfl «w sofctai Rinn 6esflien. 
soften Ste tlor) unfaftfingf anheften iu 
\emer VeitekSgung polieren 

KnnW 

ff» /lier erteogte 
bmrgie kommt 
mihi mir Www 
ebenen Geiöu 
rien j-ugt/ie diif/S die Koniwren: 
profif.iert der ßeklrirüüt. 

Depot 

Die Hottuchubpoilesi 
tapeo/inliiBnwrirf 
ju Ml "im eigennV 
efW Sf h loth l hU eeBen». hHi Sa 
C e& Mi riWtfaAff-oWtetfM m ihren 
tetheil hoben, können Sie Depot* &)■ 
tekl ort der frort «rii/i/w in oW) 
llnhetteo repariert und mit Munition 
bm. Irtäatoff mgeitottel werden 

Mrittfc BMhfei Ii Mali m 

twM^ imd. Wen hier Unter 
uhlupf v& den an ftftjsodw fioiWw 

IV A > fl _^ 

feldkraltwerk 

Die [neigie der 
feUkrahmki 
komrnl exkkiw 
Ihren eigenen Gebäuden 
lugute - gani im Oeeematz tum 
„normalen' Kraftwerk. 

Hondeltpeslen 

Wenn Sie bestimmte Bu- 
ketten nkhi tnehj 
bewägm, können Sie 
M avfdmem Baor 
vmchevem. Der Hondehpostan ei 
wi mabhöngigen GroBbonnrm 
sltbt afcfl Kritppotttvtt offen Je- 
der kann hier noch HerTensfutt em- 
und verkaufen Der Gehtavchr- 
Kriegapielreughtorkt bietet hmrliq 
Wir zu ofeofofeo Mitnohmeprei- 
an an. Versthetbell ihr fiejfw 

gro&e Mengen seiner Artitkrie/h- 
hntehe. kßt dies i. d. ff. out okote 

fmKptcbkme nhhden. 
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Auch um Multiplaysr-Moduf ste- 
hen Ihnen Features wie An Bou- 

basltnsystem w Verfügung. 

Ist Akh Europa Nttxwwrk' 

Ja. Bit zu acht Spiekar können 
sich in ein tAN -Nerzwerk spiel 
einklinken. Fu' diesen Modul 
werden acht eigens entwickele 
Multiplcrver-Karten *on gewol- 
»igen Ausmaßen mitgeliefert 



SWon naseau uW 
üdmatjuenien 
„Do ihm lediglich 
geteaeottt Sn- 
n#n genauso ober ge, 



waren wie 



- Hm 




iox'Avhakmen mit Danttßeta. 

drehtem wir den Spiet um und gin- 
gen den Weg des klassischen filmi. 
Yiü bmteir oho kompfetn Stuthe- 
$et$, entwickelten FUmwoHen und 
Kostüme und suchten uns fit 
Außenaufnahmen lealittilibe Um- 
gebungen. Bhe-BoM wurde nur 
vett'mitlt eingtfetit. dato unter- 
na.bm.en wit tm aufwendige Po**- 
pcodaktion. D. k Flieger, Robotet 
oder lasetschüite wurden Im nhtt 
leale Umgebung mit realen Figuren 
ebikofiert. Dat Endrtf ultat wurde 
m TV -Qualität gedreht und Bett 
fffcriyem in »oller PAl-AuHötumj 
und Stereo vor, wert denaatm sw 
Atiäb'ig, ipeengt* aber du Bim- 
men vor irennofat CD-HOMi. Do 
et DVDs noth nkht gab und uns 
dn wendete Abipitlifittm di- 
renn [mtehrmkungea aulttiegt, 
muBreo wrV leider aui Aoileseiigen 
ivtdckgtmieti, wietitin Spulen 
gang und gäbe und. YhHekiit gibt 
n jadoth noth eine DVD-Vnrsron, 
oder wir mothea einen Du est er i 
Cut aui Video.' 



Stefan Haerkitxr 
den *uni(ifc)fr-McNJw 
,hih aar allge- 
mimen 1 Akttptum 
von Coenputet- 

tmmmt wotMit 

iwofcf nur dir Gemeinde derer, die 
ikh am Worhenende treffen und 4- 
re 8 erharr verkabeln, sondern Oixh 
jener, die abends mal langer m Büro 
bleiert um um hertes Spieidien IU 
machen. rMulliplayer macht eäriock 
Spot, und es ist jedem, der es noth 
nkht Brttorf hef, rt ratn k tm- 
fach mal n vorsadm. ' 

Kann man Akte» Burapa auch 
üben (nternef spielen? 

Derzeit noch nicht Eine Inrer- 




Stekn Pnsetki 
über dm Intorntl 
.in Dtvtnhkind 
gar: stark im 
Kommen und 
»di für hu tw 
Thema - allzuviel woHen wir aber 
nah nkht verraten, Ubrigont, Be- 
be Telekom senkt doch endlich 
mal die Pleite tm Ortsgespräche. 
Zeckia mit stetigem Blick ouf 0* 
Uhr ist echt mnittketisek. Aber 
bald lallt ja dos Monopol, und 
dam itt Hm lidw mit Bewegung 
id rechnen. " 

n«-AnbinaVing ist ober ang«' 
dacht und soll in Kurze reali- 
siert werden. 




Abqesdwuftkt: mer Aet Houptdor- 
(l«8er wird für dte nÖthsli Sibm 
tfofbernlil <oben). 

Die Missionen sind in einen 

„Spielfilm' eingebunden, der 
eigens für dies« Programm 
gedreht wurde. Mit einer län- 
ge von rund 60 Minuten ge- 
kört das Werk zu den aufwen- 
digsten Produktionen, die je- 
mals für ein Computerspiei die- 
wr Art realisiert wurden Ein 
Großaufgebot an Schauspie- 
lern, tCamera-teuten, Masken- 
bildnern und Assistenten war 
im vergangenen Herbst im Ein- 
satz, um die Auße n- und In- 
ncnizenen cwfcunehmen Rund 

1 1 Shjnden Rohmatenal waren 
schließlich im Kosten, das digi- 
talisiert und geschnitten wer- 
den mußte und schließlich 

mehr als 100.000 EinielbilaW 

ergab. Im Anschluß daran ho- 
ben die Virtual X-Cirement- 
Grafiker tief in die Tnddciste 
gegriffen und mit gerenderten 




Kulissen ncKhgjeHolfen, auch 
Special Effects wie Lasersalven 
und Explosionen wurden 
nachträglich eingefügt Nicht 
zuletzt aufgrund der Daten 
menge der Videoseq Uenzen 
(Intedaced -Format ähnlich 
Alarmstufe Rot), wird Akte Eu- 
ropa auf zwei CD-ROMs aus- 
geliefert. 



